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Wymagania wstepne

student ma podstawowg wiedze o zasadach bezpiecznego korzystania ze sprzetu komputerowego, -
student ma podstawowg wiedze w zakresie programow graficznych -student potrafi pozyskiwac informacije
z literatury, baz danych oraz innych, wtasciwie dobranych Zrédet potrafi integrowac informacje, dokonywaé
ich interpretaciji, a takze wyciagga¢ wnioski oraz formutowac uzasadnia¢ opinie, -student potrafi korzystac ze
sprzetu komputerowego -student prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem
zawodu



Cel przedmiotu

1. Celem przedmiotu jest przekazanie podstaw aktualnej wiedzy: teoretycznej i praktycznej z zakresu
komputerowego wspomagania projektowania. 2. W ramach zaje¢ z przedmiotu prezentowane sg podstawy
wiedzy dotyczgcej komputerowego wspomagania projektowania w kontek$cie warsztatu
architektonicznego. W trakcie zaje¢ wykonywane sg konkretne zadania projektowe — graficzne stuzgce
przyswojeniu wiedzy charakterystycznej dla omawianej tematyki dotyczgcej wspétczesnego,
informatycznego warsztatu pracy. Wstepem do ich wykonania sg zajecia wprowadzajgce do obstugi
poszczegolnych aplikacji projektowych

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Student zna:

B.W6. ekonomike inwestycji i metody organizacji oraz przebieg procesu projektowego i inwestycyjnego;
podstawowe zasady zarzgdzania jakoscig projektowgq i realizacyjng w procesie budowlanym;

B.W7. sposoby komunikowania idei projektow architektonicznych, urbanistycznych i planistycznych oraz ich
opracowywania;

B.W8. role i zastosowanie grafiki, rysunku i malarstwa oraz technologii informacyjnych w procesie
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

B.W9. zasady bezpieczenstwa i higieny pracy.

Umiejetnosci

Student potrafi:

B.U3. postugiwac¢ sie wiasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi, analizami i technologiami
informacyjnymi, wspomagajgcymi projektowanie architektoniczne i urbanistyczne;

B.U4. opracowac¢ rozwigzania poszczegolnych ustrojéw i elementéw budynkéw pod wzgledem
technologicznym, konstrukcyjnym i materialowym;

B.U6. odpowiednio stosowac normy i przepisy prawa w zakresie projektowania architektonicznego i
urbanistycznego.

Kompetencje spoteczne

Student jest gotow do:

B.S1. formutowania opinii dotyczgcych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich uwarunkowan oraz innych
aspektéw dziatalnos$ci architekta, a takze przekazywania informacji i opinii;

B.S2. rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki dotyczacej dziatan architektonicznych i
urbanistycznych.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

- Wyktady:

Ocena podsumowujgca:

- ocena z kolokwium w formie testu pisemnego sprawdzajgcego wiedze.

- Laboratoria:

Ocena formujgca:

Oceny z poszczegodlnych prac wykonywanych w toku prowadzonych zaje¢
Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Ocena podsumowujgca:

- Srednia ocen uzyskanych podczas semestru wedtug zadanych wag
Przyjeta skala ocen: 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Tresci programowe

W ramach zaje¢ z przedmiotu prezentowane sg podstawy wiedzy dotyczgcej komputerowego
wspomagania projektowania w kontekscie warsztatu architektonicznego.

W trakcie zaje¢ omawiane sg przyktady praktycznego zastosowania wspétczesnego instrumentarium
komputerowego. Przedstawia sie rowniez teoretyczne podstawy dotyczgce komputerowego
wspomagania projektowania. Omawia sie zagadnienia zwigzane z szerokim spektrum zastosowan
oprogramowania i sprzetu komputerowego. Omawiana jest praktyka inzyniersko — architektoniczna w
odniesieniu do przedstawianych zagadnien informatycznych. Wprowadza sie takie elementy



wspoétczesnego warsztatu jak grafika rastrowa, wektorowa, teoretyczne i praktyczne podstawy dziatania
oprogramowania kreslarskiego i parametrycznego. Prezentowane sg réwniez zagadnienia zwigzanie z
zastosowaniem instrumentarium informatycznego w planowaniu przestrzennym.

Szczegdlny nacisk ktadzie sie na wskazanie roli jakg odgrywa wizualna prezentacja prac projektowych w
konteks$cie grafiki projektowej i uzytkowej, wizualizacji. Zwraca sie rowniez uwage na istotng role
odgrywang przez techniki informatyczne w dziedzinie koordynacji i wymiany danych projektowych.
Poszczegdlne zagadnienia omawiane sg na przyktadach konkretnych aplikacji projektowych. Omawiane
zagadnienia majg charakter bedgcy podstawg do wiasnych, twérczych poszukiwan dokonywanych przez
studentéw, w bezposrednim nawigzaniu do ¢wiczen laboratoryjnych z przedmiotu.

Celem przedmiotu jest przekazanie podstaw aktualnej wiedzy: teoretycznej i praktycznej z zakresu
komputerowego wspomagania projektowania.

Metody dydaktyczne

1. Wykonywanie dodwiadczen z uzyciem oprogramowania bedgcego ilustracjg typowych
probleméw projektowych po uprzednim instruktazu; metoda projektdw: projekt - praktyczny; analiza
przypadkdéw / dyskusja / rozwigzywanie zadan problemowych.

2. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos¢
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 25 1,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 15 0,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 10 0,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




